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Wat verwachtte ik?

In principe was dit mijn tweede aanvaring met XML en ik had nog niet een echt idee van wat dit vak zou inhouden. Het begon makkelijk maar werd toch best ingewikkeld naarmate we verder kwamen. Maar het principe van de DOM structuur zat er al goed in dankzij Actionscript. Ik had het idee dat InternetStandaarden 2 door zou gaan op xHTML en CSS, maar het ging dus uiteindelijk over XML. We hadden een voorproefje gekregen bij Actionscript en dit vak zou dus uitgebreider erop ingaan.
Wat heb ik geleerd van dit vak?

Het is mij duidelijker geworden wat XML nou precies is, ik zou het vergelijke met xHTML en CSS. xHTML is er voor de inhoud, net als XML. En de CSS is net als de XSLT (stylesheet) voor het weergeven van de gecodeerde inhoud. En waarom is dat nou handig? Het is makkelijk voor jezelf en voor anderen om inhoud en weergave apart neer te zetten. Je kunt je inhoud aanpassen zonder dat de weergave erg verandert en dat werkt dus ook voor alleen de weergave. Naast dit basis-principe ben ik dus verder gekomen met XML, het enige wat ik kende was dat het een text-bestand was met tags. Maar nu heb ik geleerd dat je met XSLT veel meer kan met het text-bestandje en het leek erg op E4X.
Wat vind ik nu van het vak?

Ik vond het eerst niet zoveel aan, maar naarmate het meer op E4X leek, kon ik mijzelf er wel in verdiepen. Maar desondanks heb ik niet genoeg tijd gehad om er echt in te duiken en dat is ook een van mijn zwakke punten: het managen van mijn tijd en discipline opbrengen. Ook al ben ik best lui, ik begrijp 90% van de kennis dat wordt overgebracht alleen neem ik niet genoeg tijd voor het implementeren van deze kennis. Toch ben ik wel blij dat ik een technisch vak heb gekregen, omdat ik bij Int.Standaarden 2 wel het gevoel heb dat ik iets nuttigs heb geleerd. Het is eens wat anders dan artikelen schrijven, waar ik later niet zoveel aan zou hebben bij een ICT-achtig bedrijf. Daar zou ik meer overweg moeten met XML, xHTML & CSS, PHP en Actionscript.
Reflectie criteria

De student kan minimaal eenvoudige XML structuren ontwerpen, en bestaande XSLT of DOM of E4X code aanpassen voor eigen doeleinden.

Ik heb nu ervaring met het maken van DOM structuren, dat begon met Actionscript 3.0, waarbij je ook gebruikt maakt van een DOM structuur. En met het vak InternetStandaarden is het mij duidelijker geworden wat een DOM structuur is en waar het voor dient. Een DOM-structuur betekent dat het een “document object model” gebruikt, dat is in principe een boom structuur met parents en childs.
De student gebruikt het jargon uit het vakgebied bij het beschrijven en presenteren van zijn werk.
Ik kan de termen van dit vak begrijpen, want op mijn werk en tijdens projecten kon je alleen maar vaktermen tegen. Als je nu nog steeds niet weet wat DOM en E4X betekent, dan zou je dat nodig moeten verfrissen.

De student gaat op zoek naar en maakt gebruikt van relevante bronnen en goede gereedschappen bij uitvoeren van de opdracht.

W3Schools helpt mij bij elk project, ik kom nog wel vaak op deze site om kennis te raadplegen. Ook ben ik blij dat ik notepad++ heb leren kennen, want dat is een veel handigere programma dan mijn oude Crimson Editor.

Het werk van de student is overdraagbaar en begrijpelijk voor derden. Dwz: de broncode is leesbaar, volgens conventies, en waar nodig voorzien van documentatie.

Ik maak meestal comments bij wat ik verander of nodig vindt, maar meestal spreekt mijn broncode voor zichzelf, door het rationeel benoemen van functies en variabelen. Maar in dit geval heb ik niet zoveel comments kunnen neerzetten, door gebrek aan tijd.
De student maakt een zinvolle toepassing en geeft aan op welke wijze de technologie hem daarbij helpt.

Met dit vak heb ik dus een studiedossier leren maken, op een manier dat het dynamisch is en makkelijk bij te werken. Hiervoor heb ik XML gebruikt wat samen met Notepad++ en xHTML een degelijke basis vormen van de technologie die wij tot onze beschikken hebben.

De student werkt vanuit een samen met zijn team-/klasgenoten bij het uitvoeren van de opdracht. ( dwz: helpt klasgenoten en/of stelt vragen waar nodig) 

Ik help altijd mijn team-/klasgenoten, dat begon al bij Game-On. Ik ben ook studentassistent geweest bij Game-On 2008, vaak kunnen mijn klasgenoten wel beamen dat ik hun heb geholpen. Ik hou van het oplossen van problemen en ik kan daar best aardig mee overweg.

