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Plannen
Studieregiepunten
SRP.1) Gameplay 2007
Ik moest een foto-strip reportage inleveren met als thema de game-industrie in de toekomst. Ik krijg het resultaat in de komende weken.
Ik wilde op de Gameplay kijken wat er qua interactieve media werd gepresenteerd. Spelletjes zijn opzich al interactief maar tegenwoordig wordt het wel erg geavanceerd. Hele Rockbands kun je nabootsen met het spel Rockband, het was erg interessant om te zien hoe dat allemaal in elkaar zit.

Game design heeft natuurlijk ook veel met interactieve media te maken, dus ik heb daar een beetje van kunnen proeven.

SRP.2) Leren spellen maken in Flash ( Voorlopig )
Ik wil zelf leren om applicaties of leuke spelletjes in Flash te maken. Ik dacht hieraan om een paar retro spellen zoals Space Invaders te maken. Ik begin Actionscript 3.0 best wel leuk te vinden al is het erg moeilijk af en toe.

Ik vind het vooral leuk om te lezen wat mensen ermee kunnen doen om vervolgens zelf te proberen aan te passen.

SRP.3) Ik wil in ieder geval 1 Tools doen in de aankomende blokken.
Het liefst iets wat ik nog niet zo goed kan, maar dat zien we dan wel.

Als er geen tools aankomen dan wil ik een event van het Intranet volgen.
Als doel wil ik natuurlijk mijn vaardigheden opwaarderen met nieuwe vaardigheden.

Vakreflectie
Content en Redactie
Kern:

Leren om artikelen te schrijven zoals; een nieuwsartikel, recensie en column.

Dit beheers ik:

Ik heb het vak met een voldoende gehaald dus ik neem aan dat ik dit voldoende beheers. Ook heb ik taalvaardigheid in één keer gehaald dus ik ben tevreden.

Hier heb ik moeite mee:

Ik had nergens moeite mee, alles was te begrijpen.

Dit vind ik van het vak:

Ik vond het leuk om te doen en heb er veel van opgestoken. Vooral een column schrijven is leuk, omdat dat bijna over alles kan gaan.

Ideeontwikkeling

Kern:

Leren om creatief te denken met behulp van brainstormen en veel concept en storyboards bedenken.

Dit beheers ik:

Ik had genoeg creativiteit om voldoende ideën te genereren. Ik mocht ook mijn Flash-vaardigheden laten zien, gebundeld met videobewerkingstechnieken.

Hier heb ik moeite mee:

Ik had moeite met de thema: “Esthetische destructie”, en vond dat het eerlijk gezegd een pittig thema was. “Iets moois, mooi stuk maken”.

Dit vind ik van het vak:

Ik vond dit ook een leuk vak, ik kreeg een nieuwe team en heb dus nieuwe vrienden gemaakt. Er was genoeg begeleiding ook al was het zo een vage thema.

Internet Standaarden

Kern:

Leren om te gaan met HTML en CSS om een portfolio te kunnen maken.

Dit beheers ik:

Ik beheers voldoende HTML en CSS om bijna moeiteloos een simpele homepage te maken.

Hier heb ik moeite mee:

Dat bepaalde dingen zoals het embedden van Flash-filmpjes niet W3C-approved is, en ik daar een andere oplossing voor moest vinden dat uiteindelijk is gelukt.
Dit vind ik van het vak:

Ik heb in ieder geval veel nieuwe vaardigheden geleerd en daar ben ik blij mee.

Het was ook erg interessant, omdat ik het nut van Stylesheets begrijp en erachter sta.

User Centred Development

Kern:
Leren waarom UCD belangrijk is voor de gebruiker. Door middel van storyboards, scenarios en personas kom je erachter dat de gebruiker vaak geen aandacht krijgt van de producenten.
Dit beheers ik:
Genoeg theorie om persona, scenarios en storyboards te maken.

Hier heb ik moeite mee:
Ik heb moeite met het vak zelf, omdat ik hier niet echt mijn creatieve ei in kwijt kan. Teveel theorie  oftewel teveel tekst. Maar het tentamen was zeer zeker goed te maken.
Dit vind ik van het vak:

Een van de mindere vakken, omdat die hele richting mij niet zozeer aanspreekt. Maar het is nodig om uiteindelijk een product te kunnen designen.
Desondanks heb ik met dit vak mijn hoogste cijfer van Blok 1 gehaald.

Game-On

Kern:

Een gezelschapsspel maken voor 12 jarige jongens en meisjes.

Dit beheers ik:

Genoeg ervaring om van een idee, een concept en uiteindelijk een prototype te maken.

Hier heb ik moeite mee:

Nergens moeite mee behalve wat onduidelijkheden over het teamverslag.
Dit vind ik van het vak:

Het was erg leuk, je kreeg meteen een groep mee en de samenwerking ging perfect. Erg leuk was het om andere teams hun spellen te bekijken.
Mening over het afgelopen half jaar:
Voor mij was het een interessante introductie, de paar afgelopen maanden, in interactieve media. Meteen voor de leeuwen gegooid met het Game-On project en Ideeontwikkeling. Goed voor de samenwerking en sociale contacten, klas Rood is dan ook een erg leuke groep. Bijna iedereen kan met elkaar omgaan en dat is fijn. 
Zelf vond ik het afgelopen jaar erg goed gaan voor mijzelf. Ik heb elk vak in één keer gehaald en ben daar zeer tevreden over. Ook heb ik een hoop geleerd en ben erg blij met deze opleiding. Ik wil nu al zien wat er volgend jaar in petto ligt en ik hoop dat de meeste mensen dezelfde richting gaan. Ik weet dat er een heel groot algemeen deel is, maar het is prettig om bekende gezichten te zien.
Ik blijf mijn best doen en heb er voorlopig erg veel zin in vergeleken met mijn vorige studies.

