1.Wat is een variabele?

Een variabele is bijvoorbeeld het stukje code: 
var getal:Number;
Getal is de naam van de variabele en Number is de datatype.

Var getal:Number betekent dus dat je de variabele genaamd “plaatje” een inhoud kan geven van het type Number.

Een metafoor hiervoor is een potje met een bepaalde inhoud ( Number ) door er een label ( getal ) aan te geven weet je welk potje je moet hebben. Bijvoorbeeld een potje aardbeienjam. 
var aardbei:Jampot;
Aardbei is de label op het potje en Jampot is je datatype. Het zou ook een potje met ananas kunnen zijn zoals.

var ananas:Jampot;
Je kunt dus zelf bepalen wat er op de label staat.
2.Leg in je eigen woorden uit wat een variabele declaratie is.

Door een variabele te declareren zeg je eigenlijk wat voor soort type het is. Je geeft er inhoud aan. Zoals hierboven heb ik mijn variabele aardbei het type Jampot meegegeven.

Daarbij kun je dus voorstellen dat ik een label met Aardbei in mijn hand heb en deze dus nog op een potje jam moet plakken.

 
var aardbei:Jampot;

3.Leg in je eigen woorden uit wat het verschil is tussen het declareren van een variabele en het maken van een object.
Met het declareren van een variabele geef je aan wat voor soort type jouw variabele qua inhoud moet hebben.
var ananas:Jampot;

Var ananas is mijn variabele en met de declaratie “:Jampot” wordt hij het type Jampot
Dus de inhoud van ananas zal altijd met Jampot te maken hebben.

Door de code aan te passen tot:

var ananas:Jampot;

ananas = new Jampot();

Met de laatste regel maak je er dus een object van.
Hierbij kun je voorstellen dat je in je gedachten een label ananas op een potje jam plakt.

Door “ananas = new Jam();” te zeggen wordt het potje werkelijkheid en heb je een potje jam in je handen die je dus later kunt manipuleren.
4.Hierboven is aangegeven dat een variabele op twee plekken gedeclareerd kan worden, bij de eigenschappen van de class of binnen een functie. 
De plek waar je een variabele declareert heeft gevolgen voor het bereik 
(de scope) van een variabele. Ga na wat er met de scope van een  variabele wordt bedoeld en leg dit in je eigen woorden uit.

Door je variabele te declareren in je class kan je variabele in elke functie worden gebruikt. Door hem alleen in je functie te gebruiken kan alleen jouw functie deze variabele gebruiken. 
Als je hem in je class declareert is je scope groter dan dat hij in een functie wordt gedeclareerd. Scope kun je zien als het bereik van jouw variabele, in hoeverre wordt hij gebruikt. Alleen in die ene functie? ( Kleine scope) of in de class beschikbaar voor alle functies ( Grote scope ).

Grote Scope: in elke functie te gebruiken

package {


import flash.display.Sprite;



public class Jam extends Sprite {
public var ananas:Jampot;
ananas = new Jampot(); 

public function Jam {

init();

}

public function init():void{

}

}

}
}

Kleine Scope: beperkt tot dezelfde functie

package {


import flash.display.Sprite;



public class Jam extends Sprite {

public function Jam {

private var ananas:Jampot;

ananas = new Jampot(); 

init();

}

}

}
Voorbeeld: Als je je variabele in je functie declareert. ( Kleine scope/bereik )

Je mag ALLEEN in de lunchruimte gaan lunchen en niet daarbuiten.

Voorbeeld: Als je je variabele in je class declareert. ( Grote scope/bereik )
Je mag overal op je werk gaan lunchen inclusief de lunchruimte maar ook op het toilet.
