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Doelgroep Analyse

Als doelgroep heb ik gamers gekozen, ik kan mijzelf in deze groep het beste vinden en vond het leuk om hiervoor een probleem en oplossing voor te vinden.
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Joris, 19 jaar, Student 1e jaars Informatica

Speelt heel veel games, consoles en pc, noem maar op. Heeft een hele collectie van games in zijn kamer staan en al zijn oude games staan onder zijn bed. Hij speelt ze niet meer dus ze verzamelen stof, net als de stapels CD’s die hij nu heeft omgeruild voor MP3’s om op de Ipod te beluisteren.

Problemen
Heeft een hele collectie spellen onder zijn bed staan, die hij niet meer speelt maar het is een zonde om ze weg te gooien. Hetzelfde geldt voor zijn muziek CD’s, omdat die vervangen zijn met MP3’s.
Behoeften
Het meeste van zijn zakgeld besteedt hij aan games, de rest gaat op aan uitgaan en muziek. Dus een slimme korting kan hij wel gebruiken als het gaat om geldgebruik. 
Secondary persona
De tweede gediende is niet persè een persoon, maar meer een ‘gebied’ en daarmee doel ik op het milieu, in principe dien je daar iedereen mee, je helpt de natuur en hergebruikt het plastic door te recyclen, op een spaar-achtige manier, maar de gamers krijgen er ook wat voor terug.

Mindmap
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1e Idee
Mijn eerste concept was het online vergaren van spaarpunten, die je met een account kon verzamelen door online spellen te kopen. Met je digitale spaarkaart kon je dan uiteindelijk merchandise of games kopen, met als algemene formule van, prijs van een spel gedeeld door 10 = aantal spaarpunten. En 50 spaarpunten was dan genoeg om een nieuw spel aan te schaffen.
Als product wilde ik dus flyers, website en stickers gaan maken, flyers voor de promotie in gamesshops, mediawinkels en boekenwinkels. De website zou dan alles moeten verwerken met een profielsysteem, wat dus eigenlijk een minpunt was. Er ontstonden twijfels tijdens het feedback gesprek, omdat de gamers eigenlijk door de flyer moesten worden aangetrokken en niet door de website.

Hierdoor heb ik beter zitten nadenken en een beter concept bedacht, zelfs met een secundaire persona.

2e Idee
Ik wilde een manier verzinnen om gamers op een andere manier met het milieu in aanraking te krijgen, milieu-spellen werken toch niet als er games zoals Grand Theft Auto 4 en dergelijke veel meer vermaak bieden dan een ‘Groen’ spel. Dus als alternatief heb ik gekozen voor een milieuvriendelijke oplossing, met als doel een non-profit organisatie dat dus oude CD’s en DVD’s inzamelt van Gamers en hun beloont met waardestickers van 1 euro, waarmee zij eigenlijk kunnen sparen voor nieuwe spellen, korting of in het geheel. De oude CD/DVD’s worden dan naar een recycling fabriek gebracht, om daar vervolgens weer omgesmolten te worden en als plastic te worden herbruikt, bijvoorbeeld voor nieuwe games.
Als product heb ik een website gemaakt, ter ondersteuning van de flyer en sticker. De flyer moet de gamer informeren in gameswinkels, omdat we samenwerken met deze shops, kunnen we het milieu een handje helpen. Het leek mij daarom leuk om een soort sticker systeem te hanteren, naarmate je meer CD/DVD’s recyclet, krijg je dus meer stickers, waar je ze uiteindelijk kan inwissel voor korting en als je zelfs genoeg hebt, een nieuwe game. De mogelijkheid bestaat natuurlijk om ook muziek CD’s en singles aan te bieden, maar voor mijn doelgroep zat de hoofdgedachte achter de games.
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Flyer voorkant – Voorstel 1

        Flyer voorkant – Voorstel 2
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Sticker voorstel 1 en 2.
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Flyer voorkant – Voorstel 3 

        Flyer voorkant – Voorstel 4
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-Per CD kijg je een 1 Euro sticker
-Per DVD krijg je er zelfs 3

‘Spaar de stickers en lever ze uiteindelijk in bij je

lokale Gamesshop, voor korting of misschien wel een
nieuw spel

Voor meer informatie, check dan: www.re-three.nl





Flyer achterkant.
[image: image9.png]


[image: image10.jpg]



Sticker voorstel 3 en 4.
